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Buscas una ubicacidn en el mapa del museo.

2.
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Una pista: es una bicacidn subterranea

No kiene sentido buscar encima del suelo.

3-

Las casillas tienen nombre isabes cuales son?

4,

La Gltima pagina es Lla mas dificil.

La primera es la mas facil.

Si tienes dificultades, retrocede.,

Cambia Lo pagina hacia algo menos exigente.

Pero be advierto: te costara.
Tal vez ya es tarde para mi,
pero espero que me encuentres

a &Lempo para salvarte a Ei.

H.






Entrada al infierno,
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